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| - AVEIRO TECH CITY CHALLENGES
JA APUROU 0S SEIS FINALISTAS
- Prémio global no valor de 120 mil euros;
Saude mental, apoio a pessoas com limitag6es visuais e
detecao de padroes de violéncia em espago publico sao trés dos

projetos que chegaram a final -

Ja sdo conhecidos os finalistas da 1.2 edi¢do do Aveiro Tech City Challenges, promovida
pela Camara Municipal de Aveiro (CMA) para dar oportunidade a startups, scaleups e centros de
I&D de desenvolver e testar solugdes e produtos inovadores, em ambiente real, na area das
Cidades Inteligentes e da Internet das Coisas (loT). Para este concurso a CMA tem destinado o
valor de 20.000€ a cada um dos seis finalistas, perfazendo um total de 120.000€ em prémios.

Esta edicdo, que recebeu mais de 40 candidaturas provenientes de dez paises, Portugal,
México, Reino Unido, Espanha, Canadé, Turquia, Tunisia, Italia, Tanzénia e Estados Unidos da
América, apurou 25 projetos para o Aveiro Tech City Pitch que se realizou no més de maio, em
modelo hibrido, no Parque de Exposicdes de Aveiro.

O juri do Aveiro Tech City Challenges selecionou seis projetos para a fase final,
nomeadamente trés na categoria “desafios urbanos”, - a Parkware, de Aveiro, a Trigger Systems,
do Fundéo, e a também aveirense Scubic - Smart Software - e trés para o projeto Aveiro Tech City
Living Lab, a Nevaro e ZoomGuide, provenientes de Aveiro, e a DeepNeuronic, oriunda da Covilha.

A Parkware respondeu ao desafio urbano para a gestdo de acessos e pagamentos nas

feiras municipais, propondo uma solugéo tecnolégica vocacionada para a gestao do acesso de



feirantes a eventos, organizados pela Camara Municipal de Aveiro. Por sua vez, a Trigger Systems
apresentou uma ideia-projeto para responder ao desafio urbano da gestéo eficiente de consumos
de agua em jardins, através de uma solugdo tecnologica assente em sensores, atuadores e
plataforma de gestéo, que assegure a otimizagdo dos consumos de agua no &mbito da rega. J& a
Scubic candidatou-se ao desafio urbano relativo @ monitorizagdo da eficiéncia energética de
edificios publicos, com uma solugdo tecnolégica destinada a quantificagdo de consumos
energéticos em edificios.

Nas categorias relativa ao Aveiro Tech City Living Lab, que desafiou startups, scaleups e
Centros de 1&D a tirar partido da infraestrutura existente em Aveiro, unica em Portugal com uma
rede 5G operacional no centro urbano da cidade, chegaram a final a Nevaro, com uma solugéo
digital vocacionada para a saude mental dos utilizadores, a Zoomguide com o desenvolvimento de
uma aplicagao para dispositivos moveis que apoie o cidaddo com limitagdes visuais a circular em
espagos museologicos, e, finalmente, a DeepNeuronic que conquistou o juri com um projeto de
inteligéncia artificial responsavel pela dete¢do automatica de padrdes de violéncia em espago
publico.

Agora, de junho a outubro, os finalistas estardo a desenvolver e a testar as suas ideias-
projetos, estando a demonstragdo e o Pitch Final previstos para a Aveiro Tech Week 2022, em
outubro.

Aveiro acolhe os finalistas desta primeira edi¢do nos dias 30 e 31 de maio para o evento
de arranque e sessdo de formacdo, formagdo promovida pela Beta-i, especialista no
acompanhamento e capacitagao de startups e scaleups.

O Aveiro Tech City Challenges é promovido pela CMA, em parceria com a Altice Labs, o
Instituto de Telecomunicagdes, o PCI - Creative Science Park — Aveiro Region, o Cluster Nacional
TICE.PT e a Universidade de Aveiro, através da iniciativa Aveiro Tech City, e propde-se atrair
projetos inovadores e disruptivos, com a implementagao de uma estratégia de criagdo, atragao e
retencdo de talento na Regio.

Para mais informacgdes consulte www.aveirotechcity.pt

Il - PLATAFORMA UBBU APRESENTA CONTEUDO
EXCLUSIVO DESENHADO PARA A COMUNIDADE EDUCATIVA
- Aveiro aposta na literacia de cédigo para criangas; Iniciativa

integra estratégia da Aveiro Tech City -



A Cémara Municipal de Aveiro (CMA) langou a Plataforma UBBU no 1° Ciclo do Ensino
Basico, no &mbito do Programa de “Educagao STEAM - Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica” que integra a estratégia da iniciativa “Aveiro Tech City”.

A plataforma disponibiliza um conjunto de contetdos dedicados ao municipio de Aveiro
que pretendem dar a conhecer aos alunos a cultura e a histéria do municipio e, em simultaneo,
estimular o pensamento computacional, o raciocinio I6gico e matematico e o dominio saudavel
das novas tecnologias.

‘A UBBU é uma plataforma portuguesa, criada para ensinar ciéncias da computagao e
programacao a criangas”, sublinha o Presidente da CMA, Ribau Esteves, acrescentando que se
propde “preparar, de forma didatico-ludica, mentes jovens para o futuro, transformando-as em
pensadores logicos, solucionadores de problemas e cidad&os habilidosos e conscientes. Para que
tudo isso aconteca, contamos com um curriculo extenso, desafios diversos e uma ferramenta onde
qualquer crianga pode criar projetos incriveis”, destaca o autarca.

A estratégia de Educagdo STEAM, iniciada ha dois anos, encontra na plataforma UBBU
uma ferramenta que reforca os diversos servigos Educativos da CMA, disponibilizando conteudos
acessiveis a todos os docentes e utilizadores do UBBU, que ali encontram um conjunto variado
de exercicios e a possibilidade de agendar visitas aos diversos pontos de interesse, em contexto

escolar ou em familia.

Plataforma UBBU: ferramenta inovadora no desenvolvimento do raciocinio e do

pensamento
Em parceria com a Camara de Aveiro, a UBBU desenvolveu novos conteudos para seis

localizagdes concretas da cidade, nomeadamente para a Biblioteca Municipal, o Centro Municipal
de Interpretacdo Ambiental de Aveiro, o0 Ecomuseu Marinha da Troncalhada, o Museu de Aveiro/
Santa Joana, o0 Museu Arte Nova e 0 Museu da Cidade de Aveiro.

Foram criados dois contetdos por tema e um quizz final. Existe, ainda, um projeto livre
através do qual os alunos podem desenvolver a sua criatividade criando as suas historias e jogos
com “sprites” e “backgrounds” exclusivos de Aveiro.

Estes contetdos, apresentam dois niveis de dificuldade - facil e intermédio -, cujo foco séo
as tematicas da localizagcdo, mas também temas de ciéncia da computagdo, como bugs,
repeticdes, eventos, clones, entre muitos outros. Os quizzes finais fazem a verificacdo de
conhecimentos dos desafios. Recorrendo a estes contetdos, os alunos terdo a possibilidade de
programar e aprender sobre cada localizagdo e descobrir muitas curiosidades da histéria da
cidade.



A reagao dos alunos a plataforma, que funcionou até ao momento em escolas piloto, tem

sido muito positiva.

Agradecemos toda a ateng¢ao dispensada e apresentamos os nossos melhores
cumprimentos,

Siméao Santana

Adjunto do Presidente da Camara Municipal de Aveiro



